
MOTS-CLÉS

CHARTE D’UNITÉ

DESCRIPTION
Gotrek Gurnisson est une figurine 
individuelle de personnage nommé. Il est 
armé de Zangrom-Thaz.

APTITUDES
Avatar de Grimnir : Gotrek a survécu à 
d’innombrables épreuves et batailles au fil  
des ans, devenant un avatar quasi immortel de 
Grimnir, le dieu guerrier duardin.

Si les dégâts infligés par une attaque, un sort 
ou une aptitude qui cible ou affecte cette 
figurine sont supérieurs à 1, remplacez-les 
par 1. En outre, si un sort ou une aptitude va 
tuer directement cette figurine, celle-ci subit 1 
blessure mortelle à la place. Toutefois, si vous 
incluez cette figurine dans votre armée, vous 
ne pouvez pas la placer en réserve (elle doit être 

placée sur le champ de bataille), ni utiliser des 
sorts ou des aptitudes sur cette figurine qui 
vous permettraient de la replacer après le début 
de la bataille.

Rune Majeure de Krag Blackhammer : Cette 
rune d’ur-or décuple les facultés innées déjà 
prodigieuses de Gotrek.

Vous pouvez relancer les jets de touche et de 
blessure pour les attaques de cette figurine. 
En outre, si le jet de touche non modifié pour 
une de ses attaques est 6, l’attaque inflige 
D6 blessures mortelles à la cible en plus des 
dégâts normaux.

Fureur Guerrière Implacable : Quand Gotrek 
a commencé un combat, sa fureur retombe 
seulement quand tous ses ennemis sont 
raides morts.

À la fin de la phase de combat, si cette figurine 
est à 3" ou moins d’une unité ennemie, cette 
figurine peut combattre à nouveau.

Épaulière d’Edassa :  
Sur son épaule gauche – le côté que protégeait 
jadis Felix Jaeger – Gotrek porte une section 
d’armure de plate forgée à l’image d’un lion 
rugissant. Par quelque protection spirituelle, ou 
par pure chance, l’artéfact ornementé semble 
préserver son porteur des plus terribles dégâts.

Jetez un dé chaque fois que vous allouez une 
blessure ou blessure mortelle à cette figurine.  
Sur 3+, elle est annulée.

ORDRE, DUARDIN, HÉROS, GOTREK GURNISSON

Avant la destruction du monde-qui-fut, Gotrek Gurnisson était déjà le plus célèbre tueur de 
monstres de son ère. Désormais, armé de la légendaire hache Zangrom-Thaz et portant la 

Rune Majeure de Krag Blackhammer, il est devenu un véritable demi-dieu de la guerre.
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ARMES DE MÊLÉE Portée Attaques Toucher Blesser Perf. Dégâts
Zangrom-Thaz 1" 6 3+ 3+ -2 3

ORDRE TAILLE D’UNITÉ
POINTS RÔLE TACTIQUE NOTES

CHARTE MIN MAX

Gotrek Gurnisson 1 1 520 Unique 

Vous pouvez inclure Gotrek Gurnisson en tant qu’unité alliée à n’importe quelle armée étant une faction de la Grande Alliance de l’Ordre. Dans ce cas, vous 
ne pouvez pas inclure d’autre unité alliée à l’armée. Vous pouvez inclure Gotrek Gurnisson à une armée de Bataille Rangée ou de Rencontre même si ses 
points dépassent le total autorisé pour les unités alliées.
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