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GRUNDSTOK GUNHAULER
Rapides et armés d’un canon puissant, les Grundstok Gunhaulers sont les aéronavires de classe escorte des flottes aériennes des 
Kharadron Overlords. Ces appareils petits et maniables ont pour mission d’assurer la sécurité des plus gros vaisseaux de la flotte, 
et c’est un rôle dont ils s’acquittent à merveille, affluant en défense avant de se disperser pour lancer des attaques mortelles.

DESCRIPTION
Un Grundstok Gunhauler est une figurine 
individuelle. Il est armé d’un Stratocanon (Sky 
Cannon) ou d’un Canon Foreur (Drill Cannon).  
Il est également équipé d’une Carabine à Munitions 
Éthériques (Aethershot Carbine) et de casiers de 
Bombes Solde-rancune, de Forets de Détonation 
et de Charges à Fragmentation (Fragmentation 
Charges). L’équipage d’un Grundstok Gunhauler 
sert ces armes redoutables, mais peut toujours 
utiliser les Valves d’Ancrage (Belaying Valves) 
en guise d’armes improvisées pour défendre 
son vaisseau.

VOL
Un Grundstok Gunhauler peut voler.

APTITUDES
Foret Explosif : Si le jet de blessure pour un Canon 
Foreur donne 6 ou plus, vous pouvez choisir une 
autre unité ennemie à 3" ou moins de l’unité cible 
initiale. Cette unité subit D3 blessures mortelles  
en plus des dégâts infligés à l’unité cible initiale.

Casiers de Bombes : Si une unité ennemie finit 
sa charge à 1" ou moins de du Gunhauler, il peut 
lâcher des Forets de Détonation ou des Bombes 
Solde-rancune. Choisissez les bombes lâchées,  
puis jetez un dé. Sur 4 ou plus, l’unité ennemie 
subit l’effet suivant :

Forets de Détonation : L’unité ennemie ne peut  
pas être choisie pour engager et attaquer jusqu’à ce  
que toutes les autres unités l’aient fait. Les unités 
qui peuvent voler ne sont pas affectées.

Bombes Solde-rancune : L’unité ennemie subit  
D3 blessures mortelles. Les unités qui peuvent 
voler ne sont pas affectées.

 
En Avant Toute : À chacune de vos phases des 
héros, le Capitaine d’un Grundstok Gunhauler 
peut donner cet ordre. S’il le fait, vous pouvez 
relancer les jets de course et de charge pour le 
Grundstok Gunhauler jusqu’à votre prochaine 
phase des héros, mais il ne peut alors pas  
attaquer à la phase de tir.

Vaisseau d’Escorte : Chaque fois qu’un Skyvessel 
(autre qu’un Grundstok Gunhauler) subit une 
blessure ou une blessure mortelle à 3" ou moins 
d’un Grundstok Gunhauler ami, vous pouvez 
jeter un dé. Sur un jet de 5 ou plus, le Grundstok 
Gunhauler subit une blessure mortelle à la place. 
Vous ne pouvez utiliser cette aptitude qu’une seule 
fois pour chaque blessure ou blessure mortelle.

MISSILE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Sky Cannon 18" 1 4+ 2+ ‑2 D6
Drill Cannon 18" 1 4+ 3+ ‑3 3

Aethershot Carbine 12" 2 3+ 4+ ‑1 1
MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit To Wound Rend Damage

Fragmentation Charges 1" D6 4+ 4+ ‑ 1
Belaying Valves 1" 2 4+ 4+ ‑ 1
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