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To Wound

MELEE WEAPONS Range Attacks To Hit Rend  Damage

Runic Axes 1" 6 3+ 3+ -1 1
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DESCRIPTION

Un Unforged est une figurine individuelle.
Il va affronter la mort avec une paire de
Haches Runiques (Runic Axes).

APTITUDES

Hache Runiques: Les Unforged peuvent
déclencher une véritable avalanche de
coups. Vous pouvez relancer les jets

de touche de 1 pour un Unforged.

Mort Epique: Si un Unforged est tué a la
phase de combat, jetez un dé avant de le
retirer. Sur 4 ou plus, vous pouvez infliger
D3 blessures mortelles a 'unité ennemie
qui a infligé le coup fatal (ou D6 blessures
mortelles s’il sagit d’une unité CHAOS).

m ORDER, DUARDIN, DISPOSSESSED, HERO, UNFORGED

Némésis: Les attaques effectuées par un
Unforged contre les unités CHAOS ont
un Damage doublé.

Plus C’est Gros... Vous pouvez ajouter 1
aux jets de blessure pour un Unforged si
la cible de I'attaque a une caractéristique
de Wounds supérieure a 1.
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